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" 2018 네일림피온 아시아   

                     여러분과 함께합니다. " 

안녕하십니까?

네일림피온 아시아(Nailympion ASia) 조직위원장 김미원입니다.

 

2018년 네일림피온 아시아(Nailympion ASia) 개최를 하며 인사를 올립니다.

금번 대회는 중소기업청,고용노동부, 국제기능올림픽대회 한국위원회, 산업인력관리공단의 적극적인 후원으로 SETEC에서 11월 02일부터 

03일 까지 열리게 되었습니다.

 

네일림피온 아시아(Nailympion ASia)는 수준 높은 국제 네일기능 종목과 더불어 다채로운 살롱 아트의 접목으로 실용 네일아트의 하이 테크

닉을 선보이는 장이 될 것입니다.

첫째, 프렌치 스컬프처 종목으로부터 시작하여 현장에서 융합적인 네일 아트의 진수를 보여주는 얼티메이트 네일아트(Ultimate Nail Art)종목

까지 다수의 네일림피온의 현장 종목들은 네일 전문가들의 기량을 선보이게 되며

특별하게 신설 기획되는 살롱디비젼 종목은 인조 손(연습용 손)을 모델의 손으로 채택하여 살롱아트 저변 확대를 기획하는 종목입니다.

 

자신의 기량을 준비하신 전 세계 네일아트 선수 여러분들의 적극적인 참여 부탁드립니다.

 

본 대회 심사위원회에서는 국제네일심사위원협회(INJA-International Nail Judge Association))의 기준에 따라 국제적인 심사기준을 정비하고 

10개국이상의 국제네일심사위원협회(INJA)심사위원들을 모시고 여러분의 완성 작품을 마음을 다해 성실하게 평가 할 것입니다.

네일림피온 아시아(Nailympion ASia)는 전문 네일 박람회인 서울 국제 박람회(SINAIL)와 업무협약(MOU)을 맺고 매년 성대한 네일 잔치를 열

고 있습니다. 볼거리, 배울거리, 즐길 거리가 넘쳐나는 네일 잔치입니다. 

 

또한 네일림피온 아시아에 공식 후원사로 후원을 아끼지 않으신 국내. 외 교육계와 산업체 여러분들의 뜨거운 성원과 참여에 감사드리며 선

수양성을 위해 수고해 주신 트레이너들의 땀과 헌신, 선수여러분들의 적극적인 노고에 머리 숙여 감사의 말씀을 드립니다.

 

여러분!!  화이팅 입니다.

다시 한번 감사드립니다.

 네일림피온 아시아(Nailympion ASia) 조직위원장          

  

김미원 배상
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2018 Nailympion Asia 종목 내역

부분별 종목

Division 3 
Master

Division 2 
Professional

Division 1
Apprentice

Beginner

PART 1
(기본종목)

네일케어 (Red) 네일케어 (Red) 네일케어 (Red) 네일케어 (Red)

젤 네일케어(French-
White)

젤 네일케어(French-
White)

젤 네일케어(French-
White)

네일케어(French-White)

PART 2
(기술종목)

* 화이트 팁 오버레이 화이트 팁 오버레이 화이트 팁 오버레이

* * * 레귤러 팁 오버레이

프렌치 스캅춰 프렌치 스캅춰 프렌치 스캅춰 프렌치 스캅춰

젤 프렌치 스캅춰 젤 프렌치 스캅춰 젤 프렌치 스캅춰 *

* * 원톤 스캅춰 원톤 스캅춰

PART 3
(아트종목)

디자인스캅춰 디자인스캅춰 디자인스캅춰 *

패션쇼 디자인 젤 아트 패션쇼 디자인 젤 아트 패션쇼 디자인 젤 아트 *

얼티메이트 네일아트 챌린지(UItimate Nail Art Challenge) *

PART 4
(출품종목)

트렌드 데코 파츠 아
트 웍

트렌드 데코 파츠 아
트 웍

트렌드 데코 파츠 아
트 웍

컬러 라인스톤 아트

믹스 미디어 믹스 미디어 믹스 미디어 단색 라인스톤 아트

트렌드 매니아트 트렌드 매니아트 트렌드 매니아트 트렌드 매니아트

트렌드 패디아트 트렌드 패디아트 트렌드 패디아트 트렌드 패디아트

테마 믹스 미디어 테마 믹스 미디어 테마 믹스 미디어 테마 믹스 미디어

평면 네일 아트 평면 네일 아트 평면 네일 아트 *

구분 살롱 디비전

PART 5
(인조손종목)

* 쥬니어부분(Junior) 시니어부분(Senior) *

* 살롱 패션젤 네일아트 살롱 패션젤 네일아트 *

* 살롱 피규어 젤 아트 살롱 피규어 젤 아트 *

* 살롱 플라워 젤 아트 살롱 플라워 젤 아트 *

* 살롱 라인 젤 아트 살롱 라인 젤 아트 *
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1. 모든 선수는 선수접수처에서 신분증을 제시하고 참가증 및 자리를 배정받아야 하며, 출품종목 접수에 관한 사항을 전달 받아 작품 접수처에 

   작품을 접수하여야 합니다. 

2. 출품종목만 출전하는 선수도 선수 접수처에서 접수 확인 후 작품접수를 해야 합니다.  (단체 접수를 원하실 경우 사무국으로 연락 바랍니다.)

3. 모든 선수는 Part 1(기본종목)은 반드시 참가해야 하며 2가지 스타일 중 한가지를 선택하여 참가합니다.   

4. 출품작의 경우 1인 3작품 이상 출전이 가능하며 참가비는 작품 수에 따라 적용 됩니다.

* 접수기간은 2018.09.03 ~ 2018.10.12 까지 (신청서 접수 + 입금 = 접수완료) 

* 접수방법 : 온라인접수 - www.nailympionasia.com / e-mail 접수 - kank@daum.net 

* 입금계좌 : 하나은행 115-910021-74104 (사)한국네일지식서비스협회 

2018 Nailympion Asia 참가비 내역

Division 3 
Master

Division 2 
Professional

Division 1
Apprentice

Beginner

Grand Champion 
(중소기업청장상)

1명, 상금 100만원 상장/트로피 *

Nail Art Champion
(고용노동부장관상)

1명, 상금 100만원 상장/트로피 *

Division Winners
(중소기업청장상)

 1명, 상장/트로피
(중소기업청장상)

1명, 상장/트로피
(중소기업청장상)

 1명, 상장/트로피
(국제기능올림픽대회 
한국위원회 회장상)

1명, 상금 30만원 상장/트로피
(국제기능올림픽대회 한국위원회 회장상)

Division Winners(Art)
Division 3 Master            
1명 상장/트로피

Division 2 Professional    
1명 상장/트로피

Division 1 Apprentice      
1명 상장/트로피

1명 상장/트로피

First Place 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달

Second Place 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달

Third Place 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 2명, 상장/메달 종목별 2명, 상장/메달

Fourth Place 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 2명, 상장/메달 종목별 2명, 상장/메달

Fifth Place 종목별 1명, 상장/메달 종목별 1명, 상장/메달 종목별 2명, 상장/메달 종목별 2명, 상장/메달

Special Prize 상장/메달 상장/메달 상장/메달 상장/메달

 2018 Nailympion Asia 시상 내역

구분 살롱 디비전

* 쥬니어부분(Junior) 시니어부분(Senior) *

Salon Art Champion *
1명 상장/트로피                                                         

(국제기능올림픽대회 한국위원회 회장상)
*

First Place *
종목별 1명
상장/메달

종목별 1명
상장/메달

*

Second Place * 종목별 1명
상장/메달

종목별 1명
상장/메달

*

Third Place *
종목별 1명
상장/메달

종목별 1명
상장/메달

*
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부분별 누계

Division 3 Master Division 2 Professional Division 1 Apprentice Beginner

기본종목 100,000 80,000 60,000 40,000

1종목 추가 190,000 150,000 110,000 70,000

2종목 추가 270,000 210,000 150,000 90,000

3종목 추가 340,000 260,000 180,000 100,000

4종목 추가 400,000 300,000 200,000 110,000

부분별 종목 개별 참가비

Division 3 
Master

금액
Division 2 

Professional
금액

Division 1
Apprentice

금액 Beginner 금액

PART 1
(기본종목)

네일 케어 (Red)

100,000

네일 케어 (Red)

80,000

네일케어 (Red)

60,000

네일 케어 (Red)

40,000젤 네일 케어
(French-White)

젤 네일 케어
(French-White)

젤 네일 케어
(French-White)

네일 케어
(French-White)

PART 2
(기술종목)

* * 화이트 팁 오버레이 80,000 화이트 팁 오버레이 60,000 화이트 팁 오버레이 40,000

* * * * * * 레귤러 팁 오버레이 40,000

프렌치 스캅춰 100,000 프렌치 스캅춰 80,000 프렌치 스캅춰 60,000 프렌치 스캅춰 40,000

젤 프렌치 스캅춰 100,000 젤 프렌치 스캅춰 80,000 젤 프렌치 스캅춰 60,000 * 40,000

* * * * 원 톤 스캅춰 60,000 원 톤 스캅춰 40,000

PART 3
(아트종목)

디자인스캅춰 100,000 디자인스캅춰 80,000 디자인스캅춰 60,000 *

패션쇼 디자인 젤 
아트

100,000
패션쇼 디자인 젤 

아트
80,000

패션쇼 디자인 젤 
아트

60,000 * *

얼티메이트 네일아트 챌린지

Division 3            
Master

160,000
Division 2             

Professional
160,000

Division 1             
Apprentice

160,000 * *

PART 4
(출품종목)

트렌드 데코 파츠    
아트 웍

100,000
트렌드 데코 파츠 아

트 웍
80,000

트렌드 데코 파츠 아
트 웍

60,000 컬러 라인스톤아트 40,000

믹스미디어 100,000 믹스미디어 80,000 믹스미디어 60,000 단색 라인 스톤아트 40,000

트렌드 매니아트 100,000 트렌드 매니아트 80,000 트렌드 매니아트 60,000 트렌드 매니아트 40,000

트렌드 패디아트 100,000 트렌드 패디아트 80,000 트렌드 패디아트 60,000 트렌드 패디아트 40,000

테마 믹스미디어 100,000 테마 믹스미디어 80,000 테마 믹스미디어 60,000 테마 믹스미디어 40,000

평면 네일 아트 100,000 평면 네일 아트 80,000 평면 네일 아트 60,000 * *

* 그 외 5종목 이상 추가를 원할 경우 조건 없이 1종목 당 10,000원 추가 , 얼티메이트 네일아트 챌린지는 위 10,000원 추가에 해당 안됨

구분 살롱 디비전

* 쥬니어부분(Junior) 시니어부분(Senior) *

Salon Art Champion *
1명 상장/트로피                                                         

(국제기능올림픽대회 한국위원회 회장상)
*

First Place *
종목별 1명
상장/메달

종목별 1명
상장/메달

*

Second Place * 종목별 1명
상장/메달

종목별 1명
상장/메달

*

Third Place *
종목별 1명
상장/메달

종목별 1명
상장/메달

*

구분 살롱 디비전

PART5
(인조 손 종목)

쥬니어부분(Junior) 시니어부분(Senior) *

* * 살롱 패션젤 네일아트 80,000 살롱 패션젤 네일아트 60,000 *

* * 살롱 피규어 젤 아트 80,000 살롱 피규어 젤 아트 60,000 *

* * 살롱 플라워 젤 아트 80,000 살롱 플라워 젤 아트 60,000 *

* * 살롱 라인 젤 아트 80,000 살롱 라인 젤 아트 60,000 *
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* 출품 종목은 규정된 기준을 참고하여 선수 본인이 현장 접수처에서 접수 시간을 반드시 지켜 제출 하여야 합니다. 

* 출품 종목 단체접수시 사무국으로 사전 연락바랍니다.

* 작품접수 시간 마감 이 후에는 심사등 진행상의 관련으로 절대 추가 접수가 되지 않습니다.   

* 작품반환 시간 이후 작품은 돌려드리지 않습니다. 또한, 분실시 책임 지지 않으니 이점 양지하시기 바랍니다. 

  (추후 우편발송 절대 불가)

※  시상식은 03일 (토) 오후 5시 예정 

구분 종  목 내  용 시  간 비고

선수접수 Division1/ Division2/ Division3 반드시
 선수접수 후
작품접수를
해야 합니다

08:30 ~ 09:30

작품접수 Division1/ Division2/ Division3 09:00 ~ 10:00

D1, D2, D3 : 네일케어(Red) 50 분
D1, D2, D3 : 젤 네일케어(French-White)  50분

선수입장 09:20 ~ 09:50

사전심사 09:50 ~ 10:00

경기시간 10:00 ~ 10:50

개회식 11:00

D1, D2, D3 : 네일케어(Red) 50 분
D1, D2, D3 : 젤 네일케어(French-White)  50분

선수퇴장
커튼심사

11:40 ~ 12:10

D1, D2, D3 : 젤 프렌치 스캅춰 150분
D1, D2, D3 : 프렌치 스캅춰 150분

선수입장 12:30 ~ 12:50

사전심사 12:50 ~ 13:00  

경기시간 13:00 ~ 15:30 (150분)

선수퇴장
커튼심사

15:30 ~ 16:20 (150분)

D1 : 원톤 스캅춰 60분
D1, D2 : 화이트 팁 오버레이 60분 

선수입장 16:00 ~ 16 :20

사전심사 16:20 ~ 16:30

경기시간 16:30~ 17:30 (60분)

선수퇴장
커튼심사

17:30~ 18:20

D1,D2, D3 : 트렌드 데코 파츠 아트 웍                                                                      
D1,D2, D3 : 믹스미디어
D1,D2, D3 : 트렌드 매니아트
D1,D2, D3 : 트렌드 패디트                                                                       
D1,D2, D3 : 테마 믹스미디어                                                
D1,D2, D3 : 평면 네일 아트                                                                        

작 품 심 사 대회당일 공지 

작 품 전 시 10:00 ~ 17:00

작 품 반 환  3일 (토) 반환 일정참고

2018 Nailympion Asia 일정표 (2일)
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* 출품 종목은 규정된 기준을 참고하여 선수 본인이 현장 접수처에서 접수 시간을 반드시 지켜 제출 하여야 합니다. 

* 출품 종목 단체접수시 사무국으로 사전 연락바랍니다.

* 작품접수 시간 마감 이 후에는 심사등 진행상의 관련으로 절대 추가 접수가 되지 않습니다.   

* 작품반환 시간 이후 작품은 돌려드리지 않습니다. 또한, 분실시 책임 지지 않으니 이점 양지하시기 바랍니다. (추후 우편발송 절대 불가)

※ 오후 5시    Nailympion Asia  시상식 

구분 종  목 내  용 시  간 비고

선수접수 Beginner/ Division1/ Division2/ Division3
반드시

 선수접수 후
작품접수를
해야 합니다

09:00 ~ 09:30
10:00 ~ 10:20

작품접수 Beginner 09:00 ~ 10:00

PART 1 

Beginner : 네일케어 (Red) 50분
Beginner : 네일케어 (French- White) 50분
D1, D2, D3 : 얼티메이트(Ultimate Nail Art) 전반 90분 
D1, D2, D3 : 디자인스캅춰 150분

선수입장 09:20 ~ 09:50

사전심사
09:50~ 10:10 (50분)
09:50 ~ 10:00 (90분)
09:50~ 10:00 (150분)

경기시간
10:10 ~11:00 (50분)
10:00 ~ 11:30 (90분)
10:00 ~12:30 (150분)

선 수 퇴 장
커 튼 심 사

 11:00 ~ 11:50 (50분)
11:30 ~ 12:00 (90분)
12:30 ~13:10 (150분)

PART 2

Beginner : 원톤스캅춰 60분 
Beginner : 레귤러팁오버레이 60분  
Beginner : 프렌치 스캅춰 60분 
Beginner : 화이트팁오버레이 60분
Junior, Senior : 살롱플라워 젤 아트 70분
Junior, Senior : 살롱라인 젤 아트 70분

선수입장 11:50 ~ 12:10

사전심사 12:10 ~ 12:20

경기시간
12:20 ~ 13:20 (60분)

12:20 ~ 13:30 (살롱70분)

선수퇴장
커튼심사

13:20 ~ 14:10 (60분)

현장작품출품 13:20 ~ 13:30 (살롱70분)

현장작품심사 14:10 ~ 14:40 (살롱70분)

PART 3

D1,D2,D3 : 패션쇼디자인젤아트 150분
D1, D2, D3 : 얼티메이트(Uitimate Nail Art) 후반 210분
Junior, Senior : 살롱패션젤 네일아트 90분
Junior, Senior : 살롱피규어 젤 아트 90분

선수입장
12:00 ~ 12:10 (210분)
13:10 ~ 13:20 (150분)

13:40 ~13:50 (살롱90분)

사전심사
12:10 ~12:20 (210분)
13:20 ~ 13:30 (150분)

13:50 ~14:00 (살롱90분)

경기시간
12:20 ~ 15:50 (210분)
13:30 ~ 16:00 (150분)

14:00 ~ 15:30 (살롱90분)

선수퇴장
커튼심사

16:00 ~ 16:30 (150분)
15:50 ~ 16:20 (210분)

현장작품출품 15:30 ~ 15:40 (살롱90분)

현장작품심사 15:40 ~ 16:10 (살롱90분)

2018 Nailympion Asia 일정표 (3일)
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1. 이 대회는 다음 자격을 충족시키는 자가 신청서를 제출하였을 때 참가할 수 있다. 	 	 		

•Beginner  : 한국 대학 및 고등학교의 재학생만 신청할 수 있다. (소속 증명 제출 - 재학증명서 및 학생증 복사본 외)

•Division 1 APPRENTICE : 국제 네일대회 참가 경험이 없는 개인(학원생 및 개인접수가 가능한 재학중인 학생 포함)만 신청할 수 있다.

•Division 2 PROFESSIONAL : 국제 네일대회에 참가 경험이 있으나 D3 자격에 해당하지 않은 네일 전문가만 신청할 수 있다.

•Division 3 MASTER : 국제 네일대회의 PRO부분에 참가하여 본상 이상의 수상경험이 있는 네일 전문가만 참여할 수 있다.   

•Salon Division : 시니어부분 실무경력 3년 미만의 네일산업 종사자 누구나 참여할 수 있다.                            

    쥬니어부분 실무경력 3년 이상의 네일산업 종사자 누구나 참여할 수 있다.

•그랜드 챔피온

디비전 불문하고, 현장종목 4개를 모두 참가한 선수 중 최고점 1인에게 수여한다.  

예1) PART1 네일케어(Red) or 젤프렌치(French-White) / PART2 프렌치스캅춰 /  PART3  디자인스캅춰 / 패션쇼 디자인젤 네일아트 

예2)  PART1 네일케어(Red) or 젤프렌치(French-White) / PART2 살롱 프렌치 스캅춰 / PART3 얼티메이트

•네일 아트 챔피온

디비전 불문하고,PART3(현장종목)에서 2종목(디자인 스캅춰 택일하며, 패션쇼 디자인젤 네일아트 선택)을 참가하거나, 얼티메이트 1종목을 참가

하고, PART4(출품종목)에서 믹스미디어, 테마믹스미디어 중 1개를 포함하여 총 3개 이상 참가한 선수 중 최고점 3개 결과를 합산하여 1인에게 수

여한다. 아트 1개 종목과 PART 4(출품종목)에서 믹스미디어, 테마믹스미디어 중 1개를 포함하여 총 3개 이상 참가한 선수중 최고점 1인에게 수여

한다. 

•디비전 위너

현장 종목 4개 중 3개 이상 참가한 선수 중, 각 선수의 최고점 3개 결과를 합산하여 각 디비전 당 1인에게 수여한다. 

•디비전 위너 (아트)

PART 4 (출품종목)에서 믹스미디어, 테마믹스미디어 중 1개를 포함하여 총 3개 이상 참가한 선수 중, 각 선수의 최고점 3개 결과를 합산하여, 

각 디비전 당  1인에게 수여한다.  

2. 선수의 자격은 다음과 같다.
•네일림피온은 네일전문가 및 학생들에게 열려 있다. 

•각 대회는 해당하는 자격요건에 맞는 선수가 적절하게 대회에 응모하여야 한다.

3. 규칙과 매너
•국제적인 대회에 참가하는 선수로서, 대회의 모든 규칙과 매너를 존중하며 지켜야 한다. 

•본 네일림피온 규정으로 정해지지 않은 경우, 보편적이고 상식적인 수준을 기준으로 하여 적용되는 것으로 한다.

4. 디비전
•선수는 위 자격기준보다 하위의  디비전에 신청할 수 없다. 동일인이 복수의 디비전에 신청할 수 없다. 

•선수는 참가 신청서에 디비전을 기입해야 하며, 기입한 디비전은 접수가 완료된 이후에는 변경할 수 없다. 

•고의로 실제 자격기준보다 하위의 디비전에 신청한 것이 발견되면, 실격처리 된다.

•네일림피온은 각 선수가 적합한 디비전에 신청했는지 확인해줄 의무가 없다. 

5. 대회 조직위원회의 권리
•대회 조직위원회는 선수의 참가를 거절할 수 있다. 

•선수가 대회 참가 중 심각한 위반행위를 했을 경우, 미래의 모든 네일림피온 대회의 참가가 거절될 수 있다.

•대회 조직위원회의 관계자 및 고용자가 찍은 모든 사진 및 동영상은 대회 조직위원회 소유이며, 선수나 모델에게 보상 및 대가 없이 

    네일림피온이 적절하다고 판단하는 방식대로 사용할 수 있다.

6. 대회 참가비 규정
•접수된 참가 신청서 및 접수비는 반환되지 않는다. 

•대회 참가비는 타인에게 양도될 수 없다.

7. 대회 시 행동 등
•대회 진행 중, 담배, 알코올, 군것질 등은 허용되지 않는다. (단, 뚜껑이 있는 물과 음료 허용)

•대회 진행 중, 선수 및 모델 모두 전화, 타블렛 PC, 노트북 등 통신이 가능한 전자기기는 사용할 수 없다.

•대회 진행 중, 외부와 선수와의 의사소통은 엄격히 금지된다. 

8. 통역 등
•규칙은 한국어와 영어로 제공된다. 대회는 한국어와 영어로 진행된다.

네일림피온 아시아 2018 General Rules
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•한국어와 영어를 이해하지 못 하는 선수는 본인의 편의에 따라 통역자를 데려와야 한다.

•통역자는 대회 브리핑 전에 선수가 모든 규칙 및 규정을 이해할 수 있도록 해야 한다.

•통역자는 대회 브리핑 시 선수와 함께 있어야 하며, 대회 진행 중에는 지정된 장소 혹은 대회장 밖에서 대기하여

   선수가 필요한 의사소통을 도와야 한다. 

• 대회 조직위원회에서는 선수들이 규정을 이해하지 못하는 것에 대한 책임이 없다. 모든 규칙과 규정을 학습하고 이해하는 것은 

    선수의 책임이다. 

•대회 진행 중, 대회장에는 선수와 모델들만 들어갈 수 있다. 그러나 대회 감독위원이 선수와의 의사소통이 필요하다고 인정한 경우, 

   대회장에 들어갈 수 있다. 

9. 사전심사
•모델의 손톱은 대회 시작 전에 작업을 진행하는 등의 위법 행위 판단을 위해 사전 심사를 받는다. 

•심사위원에 사전심사를 통해 선수가 대회 시작 전에 작업을 진행하는 등 위법 행위를 했다고 판단하는 경우 종합점수에서 5점을 감점한다. 

10. 준비
•선수는 자신이 사용할 제품을 가져와야 한다.

•선수는 램프, 변압기, 익스텐션 코드, 전기드릴, 테이블램프 등이 필요한 경우, 지참해야 한다.

•각 선수에게는 기본 콘센트가 제공된다. 

•선수는 대회 시작 전에 모든 필요한 제품, 기기, 도구, 재료를 세팅해 놓아야 한다. 

•선수, 모델, 그 외 어떤 사람이라도 대회 시작 후 제품, 기기, 도구, 재료를 꺼낼 수 없다.

•재료 준비 시, 뚜껑이 있는 케이스에 담긴 재료는 모두 이름을 명시 해야 한다. 

•선수들은 사람을 모델로 데려와야 하며, 모델을 구하는 것은 선수에게 책임이 있다.

•살롱 디비전 종목은 인조손을 준비하여야 하며 사용하지 않은 인조손으로 준비한다.

11. 대회 종료 후
•대회 시간이 종료되면 선수들은 즉시 작업을 멈추고 손을 위로 올려야 한다.

•대회 시간이 종료된 후에 모델의 손을 만진 선수는 실격처리 된다.  

•선수들은 자신의 모델이 심사장에 갈 수 있도록 숙지시키고, 자신의 모델이 대회장을 떠나기 전, 해당되는 심사위원들에게 빠짐없이 

   작품을 심사 받을 수 있도록 숙지 시킬 책임이 있다.  

•대회 조직위원회는 심사가 완전히 끝나기 전에 모델이 심사장을 떠나서 점수를 다 주지 못 한 경우에 대해 책임을 지지 않는다.

•선수들은 심사가 끝나기 전에 모델의 손을 훼손하거나 제거 시 불이익은 선수들이 책임을 져야 한다.     

•선수는 심사가 완전히 끝나기 전에 선수의 모델 혹은 인조손이 심사장을 떠나 점수를 다 받지 못할시,  받은 점수대로 받아들여야 한다.

•손이나 팔 아래 쪽에 문신이나 흉터가 있는 모델들은 감독위원의 지시에 따라 문신과 흉터를 가려야 한다. 문신과 흉터를 가린 모델이 

   심사를 받는 경우, 반칙을 방지하기 위해, 감독위원이 무작위로 다른 모델에게도 같은 부위를 가릴 수 있다.

•모델은 손과 손목에 어떤 장신구도 착용할 수 없다. 

•모델이 하위 디비전에 가서 심사를 받은 경우, 선수는 높은 점수와 무관하게 입상 후보에서 제외된다. 

12. 심사
•규정을 어기는 선수는 규정에 정한 대로 감점 받는다. 규정에 정해져 있지 않은 점수에  대해서는 대회 조직위원회에서 반칙이라고 판단되는 

   행위를 했을 경우, 첫 번째는 경고, 두 번째는 종합점수에서 5점 감점, 세 번째는 실격처리 된다. 

•분쟁이 생기거나, 수상에 있어 점수가 동일한 경우, 국제심사위원장 및 아시아 심사위원장과 부심사위원장이 결정한다. 

•국제심사위원장과 아시아 심사위원장의 결정은 최종결정이다. 

•외국 참가자의 요청이 있을 경우, 심사점수는 대체 대표 1인에게  메일로 발송한다. 
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* 네일케어는 필수 종목이며, 

현장종목 포함입니다.

Grand Champion 
현장종목 A 혹은 B  출전 선수중 총 득점이 최고점 1인

A. 네일케어(Red) or 젤프렌치(French-White)+ 프렌치 스캅춰  또는 젤프렌치스캅춰 + 디자인스캅춰  + 패션쇼 디자인젤아트

B. 네일케어(Red) or 젤프렌치(French-White)+ 프렌치 스캅춰  또는 젤프렌치스캅춰 + 얼티메이트 네일아트 챌린지 

Nail Art Champion
현장종목 A 혹은 B 와 출품종목 3개 이상 출전한 선수중 최고점 1인

A. 디자인스캅춰 + 패션쇼 디자인젤아트

B. 얼티메이트 네일아트 챌린지 + 출품종목 (믹스미디어, 테마믹스미디어 중 1가지 무조건 포함 ) 3개이상

Division Winners 
현장종목 3개 이상을 참가한 선수 중 최고점 1인 

Division Winners (Art)
출품작 (믹스미디어, 테마믹스미디어 중 1가지  포함) 3개 이상을 참가한 선수 중 최고점 1인

SALON Divsion Winners
살롱플라워 젤아트 or 살롱라인 젤아트 중 택일 + 살롱패션 젤아트 or 살롱피규어 젤아트 

택일 하여 살롱 디비전 종목 2개 참가한 선수 중 최고점 1인
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[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 1주일 이상 정리되지 않은 손톱이어야 함

- 보수 2개 가능(사용재료 무관) 함 

- 쉐입은 스퀘어 또는 스퀘어 오프 상태여야 하고 길이는 무관함

- 펄 없는 빨간색 일반 네일폴리시가 도포된 상태여야 함 (반드시 2 coat 

도포, 벗겨진 상태는 무관)

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표

시함

- 케어에 관련된 모든 재료는 셋팅 가능 함 

    (큐티클 리무버, 오일, 크림 등)

2. 재료 사용 :

- 폴리시는 펄없는 빨간색 일반 네일폴리시를 사용 할 것. 

[ 규 정 ]
1. 사전 도포되어 있던 네일폴리쉬 제거부터 경기 시작 함

2. 반드시 습식매니큐어로 시술 해야 함 

    (사용도구및 모델손 소독 필수)

3. 쉐입은 라운드로 변경해야 함 (사용 도구 처리의 유무)

4. 폴리시는 두 번 도포 하되 펄 없는 빨간색 일반 네일폴리시만 사용 가능함  

5. 탑코트를 사용하여 광택마무리 함 (마무리 시 오일 사용 불가)

6. 맛사지 시술 여부는 무관 함

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 제품사용(얼룩과 기포의 유무)

3. 큐티클보수(정리상태)

4. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)

5. 광택마무리

6. 폴리시 도포의 완성도(펄 없는 일반 네일폴리시)

* 총점 D1-70, D2-80, D3-90                                                                                                      

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 

  사전심사에서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 경기전에 큐티클 정리나 쉐입의 변경등의 경기에 관련된 행동은 

    할 수 없습니다. 

3. 감독위원의 지시에 따라야 합니다. 

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 1주일 이상 정리되지 않은 손톱이어야 함

- 보수 2개 가능(사용재료 무관) 함 

- 쉐입은 스퀘어 상태여야 하고 길이는 무관함

- 펄 없는 빨간색 일반 네일폴리시가 도포된 상태여야 함 (반드시 2 coat 

도포, 벗겨진 상태는 무관)  

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표

시함 

- 케어에 관련된 모든 재료는 셋팅 가능 

    (큐티클 리무버, 오일, 크림 등)

2. 재료 사용 :

- 폴리시는 펄없는 흰 색 일반 네일폴리시와 누드 핑크 or 누드 베이지색

의 일반 네일폴리시를 사용 할 것 (병타입의 젤만 가능) 

[ 규 정 ]
1. 사전 도포되어 있던 폴리시 제거부터 경기 시작 함 

2. 반드시 습식매니큐어로 시술 함 (사용도구및 모델 손 소독 필수)

3. 쉐입은 스퀘어오프로 변경 함  (사용 도구 처리의 유무)

4. 베이스컬러는 누드 핑크 or 누드 베이지색의 일반 네일폴리시로 풀코

트로 도포함

5. 프렌치 라인은 펄 없는 흰 색 일반 네일폴리시로 완성함

6. 탑코트를 사용하여 광택 마무리 함 (마무리 시 오일 사용 불가)

7. 맛사지 시술 여부는 무관 함

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 제품 사용(얼룩과 기포의 유무)

3. 큐티클 보수(정리상태)

4. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)    

5. 표면의 매끄러움

6. 광택마무리

7. 스마일 라인의 완성도     

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 경기전에 큐티클 정리나 쉐입의 변경등의 경기에 관련된 행동은 

    할 수 없습니다. 

3. 감독위원의 지시에 따라야 합니다. 

Beginner, Division 1 Apprentice, 
Division 2 Professional, Division 3 Master  / 50분 양손네일케어(Red)

Beginner / 50분 양손네일케어(French-White)
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[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 1주일 이상 정리되지 않은 손톱이어야함

- 보수 2개 가능(사용재료 무관) 함 

- 쉐입은 스퀘어 상태여야 하고 길이는 무관함

- 칼라 도포 상태는 무관함

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 

표시함 

- 케어에 관련된 모든 재료는 셋팅 가능 함 (큐티클 리무버, 오일, 크림 등)

2. 재료 사용 :

- 펄없는 흰 색 젤과 누드 핑크 or 누드 베이지색의 젤을 사용할 것 (병타

입의 젤만 가능)

[ 규 정 ]
1. 큐티클 보수 및 정리작업 시 핑거볼 사용은 무관(단, 사용도구및 모델 

손 소독 필수)

2. 쉐입은 스퀘어오프로 변경 함(사용도구처리유무)

3. 누드 핑크 or 누드 베이지색의 젤폴리시로 풀코트로 도포함

4. 펄없는 흰색 젤을 사용하여 프리엣지에 스마일라인을 표현한 프렌치

타입으로 완성할 것

5. 젤 탑코트를 사용하여 광택 마무리함 (마무리 오일 사용불가)

6. 맛사지 시술 여부는 무관 함

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 제품사용(얼룩과 기포의 유무)

3. 큐티클 보수(정리상태)

4. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)              

5. 표면의 매끄러움

6. 광택마무리

7. 스마일 라인의 완성도                                                                                                                                 

* 총점 D1-70, D2-80, D3-90                                                                                                                   

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심

사에서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다.

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 경기전에 큐티클 정리나 쉐입의 변경등의 경기에 관련된 행동은 

    할 수 없습니다. 

3. 감독위원의 지시에 따라야 합니다. 

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 팁 사이즈 선택은 가능 함 (단, 팁 블렌딩 불가)

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭

을 표시 함  

2. 재료 사용 :

- 레귤러(Opaque) 팁 사용을 할 것 (아크릴릭, 젤, 실크, 필러파우더와 

글루 중 택하여 시술)

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 전기드릴, 오일, 릿지필러, 폴리시 탑코트 사용 불가 함

- 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함 

[ 규 정 ]
1. 모델 손 선택 자유

2. 쉐입은 스퀘어로 완성 함

3. 길이는 프리에지(중심) 0.5cm~1cm사이로 일정하게 연장함

4. 프리에지는 1mm이하의 두께로 일정하게 완성함 

5. C-curve는 20~40% 반원을 유지하도록 작업함

6. 팁 경계선(단차)을 안전하고 깨끗하게 제거함

7. 광택 마무리 함(젤 탑코트 혹은 광택용 버퍼 선택 자유)

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)  

6. 컨벡스

7. 컨케이브

8. 프리엣지 두께 

9. 큐티클 주변

10. 측면 스트레이트

11. 아치와 아펙스(하이포인트)

12. C-curve  

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)    

14. 광택의 완성도  

15. 팁 부착 및 제거 상태    

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, 
Division 3 Master / 50분 양손젤 네일케어(Gel French-White)

 Beginner / 60분 한 손 레귤러 팁 오버레이
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[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 팁 사이즈 선택은 가능 함 (단, 팁 블렌딩 불가)

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함    

2. 재료 사용 :

- 화이트 팁 사용 할 것 (아크릴, 젤, 실크, 필러파우더와 글루 중 택하여 시술)

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 전기드릴, 오일, 릿지필러, 네일폴리시 탑코트 사용 불가 함

- 그 외 네일아트에 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델 손 선택 자유

2. 쉐입은 스퀘어로 완성 함

3. 길이는 프리에지(중심) 0.5cm~1cm사이로 일정하게 연장함

4. 프리에지는 1mm이하의 두께로 일정하게 완성 함 

5. C-curve는 20~40% 반원을 유지하도록 작업함

6. 올바른 스마일라인을 유지하여 프렌치 타입의 팁을 부착 함(블렌딩 무관)

7. 광택 마무리 함 (젤 탑코트 혹은 광택용 버퍼 선택 자유)                            

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)                                                                                                                                           

6. 컨벡스 

7. 컨케이브

8. 프리엣지 두께                                                                                                                                              

9. 큐티클 주변                                                                                                                               

10. 측면 스트레이트                                                                                                                      

11. 아치와 아펙스(하이포인트)                                                                                                        

12. C-curve  

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)                                                                                                                           

14. 광택의 완성도                                                                                                                                 

15. 팁 부착 상태

16. 스마일라인의 완성도  

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다.

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 팁 사이즈 선택은 가능 함 (단, 팁 블렌딩 불가) 

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함    

2. 재료 사용 :

- 화이트 팁 사용 할 것 (아크릴, 젤, 실크, 필러파우더와 글루 중 택하여 시술)

- 아크릴릭을 사용 할 것 ( 모노머, 클리어 폴리머, 핑크폴리머)

- 카무플러쥐 핑크(커버핑크)는 사용불가

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 릿지필러, 폴리시 탑코트는 사용 불가 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델 손 선택 자유

2. 쉐입은 스퀘어로 완성 함

3. 길이는 큐티클 중심에서 스마일라인 중심 대 스마일라인의 꼬리에서 

프리엣지 끝 길이가 1:1로 일정하게 연장함

4. 프리에지는 1mm이하의 두께로 일정하게 완성함

5. C-curve는 30~50%의 반월을 유지하도록 작업함

6. 올바른 스마일라인을 유지하여 프렌치 타입의 팁을 부착함(블렌딩 무관)

7. 광택 마무리 함 (젤 탑코트 혹은 광택용 버퍼 선택 자유)

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)                                                                                                                                               

6. 컨벡스                                                                                                                              

7. 컨케이브

8. 프리엣지 두께                                                                                                                                        

9. 큐티클 주변                                                                                                                               

10. 측면 스트레이트                                                                                                                      

11. 아치와 아펙스(하이포인트)                                                                                                        

12. C-curve  

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)                                                                                                                                              

14. 팁 부착 상태                              

15. 광택의 완성도

16. 스마일라인의 완성도                                                                                                                                              

* 총점 80점

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사  

에서 감점.                           

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

 Beginner / 60분 한 손 화이트 팁 오버레이

Division 1 Apprentice, Division 2 Professional / 60분 한 손 화이트 팁 오버레이
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[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 선택 가능 함 (단, 네일 폼 부착 혹은 재단 등의 행동 불가) 

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함

2. 재료 사용 :

- 아크릴릭(모노머, 클리어 폴리머, 핑크 폴리머) 혹은 젤(클리어)을 택하여 사

용할 것 

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 릿지필러, 네일폴리시 탑코트, 글루, 젤글루 사용 불가 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 네일아트에 필요한 

  도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델 손 선택 자유

2. 쉐입은 스퀘어로 완성할 것

3. 길이는 프리에지(중심) 0.5cm~1cm사이로 일정하게 연장함

4. 프리에지는 0.5mm이하의 두께로 일정하게 완성함

5. C-curve는 30~50%의 반월을 유지하도록 작업함

6. 광택 마무리 함 (젤 탑코트 혹은 광택용 버퍼 선택 자유)  

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)  

6. 컨벡스

7. 컨케이브

8. 프리엣지 두께 

9. 큐티클 주변

10. 측면 스트레이트

11. 아치와 아펙스(하이포인트)

12. C-curve  

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)    

14. 광택의 완성도  

15. 폼 부착 상태     

* 총점 75점                                                                                                                     

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사

에서 감점.          

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 선택 가능 함 (단, 네일 폼 부착 혹은 재단 등의 행동 불가) 

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시 함    

2. 재료 사용 :

- 아크릴을 사용 할 것 ( 모노머, 클리어 폴리머, 핑크폴리머, 화이트폴리머)

- 카무플러쥐 핑크(커버핑크)는 사용불가

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 릿지필러, 폴리시 탑코트, 글루, 젤글루는 사용 불가 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델 손 선택 자유

2. 쉐입은 스퀘어로 완성 함

3. 길이는 큐티클 중심에서 스마일라인 중심 대 스마일라인의 꼬리에서 

프리엣지 끝 길이가 1:1로 일정하게 연장 함

4. 프리에지는 1mm이하의 두께로 일정하게 완성함

5. C-curve는 30~50%의 반월을 유지하도록 작업함

6. 올바른 스마일라인을 유지하여 프렌치 타입으로 완성함

7. 버퍼사용 광택 마무리함 

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트 

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)                                                                                                                                               

6. 컨벡스                                                                                                                                

7. 컨케이브

8. 프리에지                                                                                                                                                

9. 큐티클 주변                                                                                                                               

10. 측면 스트레이트                                                                                                                      

11. 아치와 아펙스(하이포인트)                                                                                                        

12. C-curve

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)                                                                                                                            

14. 폼 부착 상태

15. 광택의 완성도

16. 스마일라인의 완성도      

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사에

서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

 Beginner ,  Division 1 Apprentice / 60분 한 손 

 Beginner  / 60분 한 손 

원 톤 스캅춰

프렌치 스캅춰
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[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것  

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 선택 가능 함 (단, 네일 폼 부착 혹은 재단 등의 행동 불가) 

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구로 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시 함   

2. 재료 사용 :

- 아크릴을 사용 할 것 ( 모노머, 클리어 폴리머, 핑크폴리머, 화이트폴리머)

- 카무플러쥐 핑크(커버핑크)는 사용불가

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 릿지필러, 폴리시 탑코트, 글루, 젤글루는 사용 불가 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델의 양손에 작업함

2. 프리에지 쉐입은 스퀘어로 작업 함

3. 길이는 큐티클 중심에서 스마일라인 중심 대 스마일라인의 꼬리에서 

프리에지 끝 길이가 1:1로 일정하게 연장함

4. 프리에지 두께는 1mm미만으로 일정하게 완성함

5. C-curve는 40~50% 반원을 유지하도록 작업함

6. 한 손에 네일폴리시 도포는  펄 없는 빨간색으로  두번 도포하여 완성함(손 선

택은 자유)

   (D1만 해당사항 -  네일폴리시를 도포할 손은 클리어와 핑크로만 완성하여

도 무관함)

7. 광택용 버퍼를 사용 하여 광택 마무리 함    

[ 심사기준 ]
1. 프리에지 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)             

6. 컨벡스                                                                                                                         

7. 컨케이브

8. 프리에지 두께

9. 큐티클 주변

10. 측면 스트레이트

11. 아치와 아펙스(하이포인트) 

12. C-curve  

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)

14. 광택의 완성도    

15. 네일 폼 부착 상태

16. 스마일 라인의 완성도                                                                                                                    

* 총점 D1-150, D2-155, D3-160  

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사에

서 감점.

 

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것  

 - 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 선택 가능 함 (단, 네일 폼 부착 혹은 재단 등의 행동 불가) 

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 소독된 도구로 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시 함   

2. 재료 사용 :

- 젤을 사용 함(화이트, 핑크, 클리어)

- 카무플러쥐 핑크(커버핑크)는 사용불가

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 릿지필러, 폴리시 탑코트, 글루, 젤글루는 사용 불가 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델의 양손에 시술 할 것

2. 쉐입은 스퀘어로 시술 함

3. 길이는 큐티클 중심에서 스마일라인 중심 대 스마일라인의 꼬리에서 

프리에지 끝 길이가 1:1로 일정하게 연장 함

4. 프리에지는 1.5mm이하의 두께를 일정하게 완성함

5.  C-curve는 40~50% 반원을 유지하도록 작업함

6. 한 손은 펄 없는 빨간색 네일폴리시를 두번 도포하여 완성할 함(손 선택은 자유)

   (D1만 해당사항 -  폴리시 도포할 손은 클리어와 핑크로만 완성하여도 무관)

7. 젤 탑코트를 사용 하여 광택 마무리 함    

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함

2. 정면 스트레이트

3. 길이의 일정함

4. 표면의 매끄러움

5. 제품 사용(얼룩과 기포유무)                                                                                                                                               

6. 컨벡스 

7. 컨케이브

8. 프리엣지 두께                                                                                                                                                

9. 큐티클 주변                                                                                                                               

10. 측면 스트레이트                                                                                                                      

11. 아치와 아펙스(하이포인트)                                                                                                        

12. C-curve  

13. 언더사이드(깨끗한 마무리 상태)                                                                                                                                               

14. 광택의 완성도                                                                                                                                  

15. 폼 부착 상태

16. 스마일라인의 완성도                                                                                                                                                

* 총점 D1-150, D2-155, D3-160                                                                                                                   

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사에서 감점.

 

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

  Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, Division 3 Master 
  / 150분 양 손 

  Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, Division 3 Master 
  / 150분 양 손 

프렌치 스캅춰

젤 프렌치 스캅춰
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[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 선택 가능 함(단, 네일 폼 부착 혹은 재단 등의 행동 불가)

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :
- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시 함  
2. 재료 사용 :
- 폼을 사용 할 것 (팁 사용 불가)
- 아크릴릭을 사용할 것.
- 물감, 폴리시, 라인스톤(3mm이내), 글리터, 홀로그램(필름) 등 사용가능
- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함
- 릿지필러, 네일톱코트, 글루, 젤글루 사용 불가 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델의 양손에 시술 함

2. 쉐입은 자유

3. 길이는 큐티클에서 옐로우 라인 대 옐로우 라인에서 프리엣지까지 1:1로 일정

하게 시술 함

4. 프리에지 1.5mm미만의 두께를 유지하여 완성할 것  

5. 일정한 Convex 와 Concave 를 유지하도록 시술해야 함.

6. C-curve는 40~50% 반원을 유지하도록 작업함.

7. 모든 디자인은 아크릴로 시술해야하며 물감, 스톤, 글리터, 홀로그램 등은  각 손

톱 당 10% 미만으로 시술해야 함

8. 2D 엠보와 3D 아트 시술은 불가 함

9. 젤 탑코트 또는 광택용 버퍼를 사용하여 광택 마무리 해야 함 

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함                                                                                                                    

2. 길이

3. 표면의 매끄러움

4. 제품 컨트롤                                                                                                                         

5. 컨벡스와 컨케이브                                                                                                                            

6. C-curve                                                                                                                                

7. 프리엣지 두께

8. 큐티클 주변                                                                                                                                                

9. 측면 스트레이트                                                                                                                             

10. 아치와 아펙스(하이포인트) 

11. 손톱밑

12. 일관성의 연속성                                                                                                          

13. 색의 사용                                                                                                                            

14. 디자인의 명료성                                                                                                                                                

15. 독창성                                                                                                                      

16. 난이도                                                                                                                               

17. 전체적 인상

* 총점160점                                                                   

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사에

서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, Division 3 Master 
/ 150분 양 손 디자인 스캅춰

* 본 종목은 5시간 경기 종목으로 네일 스캅춰와 3D Art를 완성하는 복합네일판타지 종목입니다.

전반 90분(1시간:30분) 동안 모델의 한손 스캅춰를 만들고 1차 심사 후 후반 210분(3시간30분) 동안 

평면아트, 2D 및 3D 아트로 입체적인 작품을 완성하여 2차 심사를 거처 종료합니다.

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것 

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 선택 가능 함(단, 네일 폼 부착 혹은 재단 등의 행동 불가)

[ 재 료 ]
1. 재료의 준비 상태 :

- 도구 점검 (소독상태), 셋팅, 뚜껑이 있는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시 함  

2. 재료 사용 :

- 폼을 사용 할 것 (팁 사용 불가)

- 아크릴릭 또는 젤 중복사용 가능

- 평면아트, 글리터, 털가루, 자개, 색종이조각(건페디), 라인스톤 등을 사용가능 

- 피모나 기계로 특정 모양을 만든 액세사리는 사용 불가 

- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함

- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

- 공예용 점토는 사용불가    

[ 규 정 ]
1. 모델의 한손에 시술 함

2. 길이, 쉐입 자유(독창적 쉐입 가능 - 손톱 별 쉐입은 같은 모양이어야 한다.)

3. 일정한 Convex 와 Concave 를 유지하도록 시술해야 함.

4.너무 높지도 낮지도 않은 자연스러운 아치 아펙스를 일정하게 유지하여 시술

해야 함

5. 모든 디자인은 규정된 재료 안에서 선수의 재량것 시술해야 함

   (사전 완성된 창작물 사용불가) 

6. 3D 아트 가능 

7. 젤 탑코트 또는 광택용 버퍼를 사용하여 광택 마무리 해야 함 

[ 심사기준 ]
1. 쉐입                                                                                                                    

2. 길이

3. 표면의 매끄러움

4. 제품 컨트롤                                                                                                                        

5. 컨벡스 와 켄케이브 

6. C-curve                                                                                                                                

7. 프리엣지 두께

8. 큐티클 주변   

9. 측면 스트레이트     

10. 아치와 아펙스(하이포인트) 

11. 손톱밑

12. 일관성의 연속성                                                                                                          

13. 색의 사용                                                                                                                           

14. 디자인의 명료성                                                       

15. 독창성                                                                                                                     

16. 난이도                                                                                                                               

17. 전체적 인상

* 총점260점                                                 

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사에서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

 Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, Division 3 Master 
/ 300분 한 손얼티메이트



1716

 2018 N
A

ILYM
PIO

N
 A

SIA

[ 사전준비 ]
1.모델의 상태 :  

- 자연손톱으로 길이는 1mm일 것

- 쉐입은 라운드 상태여야 함

2. 경기시작 전 준비 사항: 

- 프라이머 시술까지 가능 함

- 사전 폼 및 팁 선택 가능함(단, 네일폼 부착, 재단, 또는 팁 블랜딩 등의 행동 불가)

[ 재 료 ]
 재료 준비 사항 :
- 소독된 도구의 셋팅, 용기에 명칭이 없는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시 함
- 길이연장시 모든 재료 가능(아크릴, 젤, 팁사용가능 단 풀팁불가)
- 모든 젤, 스톤 및 비즈, 글리터, 홀로그램(필름), 물감, 라인스톤(3mm이하) 사용가능
- 마무리 시 핑거볼, 물, 물수건 사용 가능 함 (젤 탑코드
- 전기드릴, 다우스(언더파일 봉), 핀칭 텅 등 그 외 필요한 도구는 사용 가능 함

[ 규 정 ]
1. 모델의 양손에 시술 함

2. 베이스 컬러 자유

3. 쉐입은 자유이며 길이는 일정하게 작업 함

4. 길이는 큐티클에서 옐로우 라인 대 옐로우 라인에서 프리엣지까지 1:1로 일정하게 완성 함

5. 프리에지 1.5mm미만의 두께를 유지하여 완성 함

6. 일정한 Convex 와 Concave 를 유지하도록 시술해야 함.

7. 제시된 자료(프린트물 사진)를 받고 디자인을 구상하여 스케치 함(배부된 스케

치 용지 사용)

8. 구상한 스케치에 따라 완성 함

9. 젤탑코트를 사용하여 마무리 함 (무광 젤탑코트 가능)

10. 평면 디자인으로 완성 함(엠보싱기법, 2D, 3D는 불가능)

11. 스톤 및 비즈(악세서리)와 물감은 전체 디자인의 20% 미만으로 사용가능

[ 심사기준 ]
1. 쉐입의 일정함                                                                                                                  

2. 길이

3. 표면의 매끄러움

4. 제품 컨트롤                                      

5. 켄벡스 와 켄케이브                                                                                                                                                                                                                                                           

6. 프리엣지

7. 큐티클 주변                                                                                                                                                                                                                                                           

8. 측면 스트레이트                                                                                                                             

9. 아치와 아펙스(하이포인트) 

10.손톱밑       

11. 콜라보레이션

12. 일관성의 연속성                                                                                                          

13. 색의 사용     

14.디자인의 명료성                                                                                                                                                

15. 독창성                                                                                                                     

16. 난이도                                                                                                                               

17. 전체적 인상 

* 총점160 

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 

   사전심사에서 감점. 

                          

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. 

    (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

   150분 양 손 패션쇼 디자인 젤 아트

[ 규 정 ]
1. 주제는 자유
2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함
3. 쉐입은 무관, 길이는1.2인치(약 3.04cm) 이내로 함
4. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정)  
5. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 손톱 혹은 발톱에 한 것 처럼 다

른 사이즈로 선택할 것 
    (풀커버팁 or 스퀘어팁만 사용가능)
6. 단일 색상을 기준으로 하여 다양한 모양의 스톤만 사용하여 디자인 해

야 함
7. 사용하는 네일 플레이트 표면에서 높이 5mm를 넘지 않으며, 네일 베이스

의 사방 1cm를 넘지 않도록 표현하고 또한 양 옆 플레이트가 서로 붙어
있지 않도록 디자인 할 것

8. 베이스는 1가지색으로만 도포해야 함 (글리터 포함된 컬러 가능)

[ 재 료 ]
1. 스톤의 모양은 다양하게 사용 가능
2. 일반 폴리시 혹은 칼라 젤(폴리시 젤 가능)

[ 심사기준 ]
1. 여러가지 스톤의 구성 및 조화로움
2. 디자인의 완성도
3. 독창적 디자인
4. 디자인의 섬세함/명료함
5. 균형
6. 전체적인 조화
7. 10개 모두 동일한 사이즈의 플레이트시 감점
8. 포장된 케이스에 디자인은 모두 점수에 불포함
9. 높이, 사방 5mm 이상 디자인 할 경우 감점
10. 플레이트끼리 붙여서 디자인 할 경우 감점
11. 2가지 이하재료로 기술시 감점

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.
2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Beginner / 출품작단색 라인 스톤 아트
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[ 규 정 ]
1. 주제는 자유

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 쉐입은 무관, 길이는1.2인치(약 3.04cm) 이내로 함

4. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정)  

5. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 손톱 혹은 발톱에 한 것 처럼 다

른 사이즈로 선택할 것 

    (풀커버팁 or 스퀘어팁만 사용가능)

6. 다양한 색상과 다양한 모양의 스톤을 사용하여 디자인 함

7. 사용하는 네일 플레이트 표면에서 높이 5mm를 넘지 않으며, 네일 베이스

의 사방 1cm를 넘지 않도록 표현하고 또한 양 옆 플레이트가 서로 붙어

있지 않도록 디자인 할 것

8. 베이스는 1가지색으로만 도포해야 함 (글리터 포함된 컬러 가능)

[ 재 료 ]
1. 스톤의 모양과 색상을 다양하게 사용 가능

2. 일반 폴리시 혹은 칼라 젤(폴리시 젤 가능)

[ 심사기준 ]
1. 여러가지 스톤의 구성 및 조화로움

2. 디자인의 완성도

3. 독창적 디자인

4. 디자인의 섬세함/명료함

5. 균형

6. 전체적인 조화

7. 10개 모두 동일한 사이즈의 플레이트시 감점

8. 포장된 케이스에 디자인은 모두 점수에 불포함

9. 높이, 사방 5mm 이상 디자인 할 경우 감점

10. 플레이트끼리 붙여서 디자인 할 경우 감점

11. 2가지 이하재료로 기술시 감점

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

[ 규 정 ]
1. 주제는 살롱웍 고객서비스 시술시 대중이 선호하는 아트를 기준으로 함

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 쉐입은 무관, 길이는 1.2인치(약 3.04cm) 이내로 함

4. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정) 

5. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 손톱에 한 것 처럼 다른 사이즈

로 선택할 것

    (풀커버팁 or 스퀘어팁 만 가능) 

6. 네일아트 재료 중 2가지 이상 재료가 사용되도록 할 것 

7. 사용하는 네일 플레이트 표면에서 높이 5mm를 넘지 않으며, 네일 베이스

의 사방 5mm를 넘지 않도록 표현하고 또한 양 옆 플레이트가 서로 붙어

있지 않도록 디자인 할 것

[ 재 료 ]
1. 네일아트에 사용되는 모든 재료 사용 가능 함

2. 팁, 젤, 아크릴, 물감, 폴리시, 에어브러쉬, 글리터, 스톤, 자개, 홀로그램, 

5mm내 비즈 사용이 가능 함

3. 네일아트 재료 이외의 완성된 조형물 사용불가

[ 심사기준 ]
1. 대중적 인기요소성

2. 구성요소

3. 균형

4. 색의 사용

5. 그래픽(생동감)의 우수성

6. 디자인의 명료성

7. 독창성

8. 재료

9. 전체적 완성도

* 총점90점  

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Beginner / 출품작

Beginner,Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, 
Division 3 Master / 출품작

컬러 라인 스톤 아트

트렌드 매니 아트

[ 규 정 ]
1. 주제는 자유이며 살롱웍 고객서비스 시술시 대중적아트를 기준으

로 함

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 쉐입은 무관, 길이는 발톱 사이즈로 할 것

4. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정)  

5. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 발톱에 한 것 처럼 다른 사

이즈로 선택할 것

6. 네일아트의 재료 중 2가지 이상 재료가 사용되도록 할 것

7. 사용하는 네일 플레이트 표면에서 높이 5mm를 넘지 않으며, 네일 베

이스의 사방 5mm를 넘지 않도록 표현하고 또한 양 옆 플레이트가 서

로 붙어있지 않도록 디자인 할 것

[ 재 료 ]
1. 네일아트에 사용되는 모든 재료 사용 가능 함

2. 팁, 젤, 아크릴, 물감, 폴리시, 에어브러쉬, 글리터, 스톤, 자개, 홀로그

램, 5mm내 비즈 사용이 가능 함

3. 네일아트 재료 이외의 완성된 조형물 사용불가

[ 심사기준 ]
1. 대중적 인기요소성

2. 구성요소

3. 균형

4. 색의 사용

5. 그래픽(생동감)의 우수성

6. 디자인의 명료성

7. 독창성

8. 재료

9. 전체적 완성도

* 총점 90점   

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Beginner,Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, 
Division 3 Master / 출품작트렌드 패디 아트
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[ 규 정 ]
1. 주제는 자유

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 작품은 반지, 귀걸이, 목걸이, 팔찌, 헤어 핀(사방 10cm이하), 머리띠, 

브로치, 열쇠고리, 펜, USB, 이어 캡, 네일 팁(5개 이상) 중 택일.

4. 네일아트의 재료 중 3가지이상을 사용하여야 함

5. 소품의 본 사용 용도가 불변하도록 디자인 할 것

6. 조직위원에서 공지한 작품보드에 제출

    주제와 사용재료 등을 적어 규정한 기준에 준하여 작품과 함께 제출할것

    (보드사이즈는 가로 20*14, 내용지 사이즈는 가로 18*4 사이즈로 하

며 워드문서로 제목 등 큰 글씨 표기는 13포인트, 내용등 작은 글씨 

표기는 11포인트로 작성)

7. 3가지 이하재료로 기술 시, 내용지 미 제출시 감점

[ 재 료 ]
1. 엠보아트의 주된 기술로 네일아트에 사용되는 모든 재료 사용 가능 함 

2. 젤, 아크릴릭, 실크, 글루, 물감, 폴리시, 에어브러쉬, 글리터, 스톤, 자

개, 홀로그램, 비즈 사용이 가능 함

3. 네일아트 재료 이외의 완성된 조형물 사용불가

[ 심사기준 ]
1. 난이도

2. 구성요소

3. 균형

4. 색의 사용

5. 그래픽(생동감)의 우수성

6. 디자인의 명료성

7. 독창성

8. 재료

9. 전체적 완성도

* 총점 90점  

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, 
Division 3 Master / 출품작트렌드 데코 파츠 아트 웍

Beginner, Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, 
Division 3 Master / 출품작테마 믹스 미디어

[ 규 정 ]
1. 주제는 <환타지 우주>

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 쉐입은 무관 

4. 길이는 풀 커버팁 사이즈 1.5 인치(약 3.81cm) 이하로 하며 플레이트 

제작 가능

5. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정)   

6. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 손톱에 한 것 처럼 다른 사

이즈로 선택할 것 

   (네일플레이트는 풀커버팁 or 스퀘어팁 만 가능)

7. 네일아트 재료 중 3가지 이상 재료가 사용되도록 할 것 

8. 사용하는 네일 플레이트 표면에서 높이 5mm를 넘지 않으며, 네일 베

이스의 사방 5mm를 넘지 않도록 디자인 표현하고 또한 양 옆 플레이

트가 서로 붙어있지 않도록 디자인 할 것 

9. A4 1/2사이즈에 주제와 기술내용을 한글과 영문으로 적어서 함께 제

출해야 함

   (제목은 큰 글씨 표기- 13포인트, 내용은 작은 글씨 표기-11포인트로 

반드시 워드문서로 제작)   

[ 재 료 ]
1. 네일아트에 사용되는 모든 재료 사용 가능 함

2. 팁, 젤, 아크릴릭, 실크, 글루, 물감, 폴리시, 에어브러쉬, 글리터, 스톤, 

자개, 홀로그램, 5mm내 비즈 사용이 가능 함

3. 네일아트 재료 이외의 완성된 조형물 사용불가

[ 심사기준 ]
1. 난이도

2. 구성요소

3. 균형

4. 색의 사용

5. 주제의 연속성

6. 그래픽(생동감)의 우수성

7. 디자인의 명료성

8. 독창성

9. 재료

10. 전체적 완성도

* 총점100점   

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.
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[ 규 정 ]
1. 주제는 자유

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 쉐입은 무관, 길이는 6인치(약15.24cm)를 넘지 않도록 할 것  

4. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 손톱에 한 것 처럼 다른 사

이즈로 선택할 것

   (네일 플레이트 제작 가능)

5. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정)  

6. 네일아트 재료 중 3가지 이상 재료가 사용되도록 할 것

7. 사용하는 네일 베드 표면에서 높이5mm를 넘지 않도록 표현 함

8. 네일 베이스의 사방 5mm 를 넘지 않도록 표현 함 

9. 네일 베이스가 서로 연결되지 않도록 디자인 하여야 함

10. A4 1/2사이즈에 주제와 기술내용을 한글과 영문으로 적어서 함께 

제출해야 함

   (제목은 큰 글씨 표기- 13포인트, 내용은 작은 글씨 표기-11포인트로 

반드시 워드문서로 제작)

[ 재 료 ]

1. 네일아트에 사용되는 모든 재료 사용 가능 함 

2. 팁, 젤, 아크릴릭, 실크, 글루, 물감, 폴리시, 에어브러쉬, 글리터, 라인

스톤, 자개, 홀로그램, 5mm내 비즈 사용이 가능

3. 네일아트 재료 이외의 완성된 조형물 사용불가

[ 심사기준 ]
1. 난이도

2. 구성요소

3. 균형

4. 색의 사용

5. 주제의 연속성

6. 그래픽(생동감)의 우수성

7. 디자인의 명료성

8. 독창성

9. 재료

10. 전체적 완성도

* 총점100점   

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.

Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, Division 3 Master 
/ 출품작믹스 미디어

Beginner, Division 1 Apprentice, Division 2 Professional, 
Division 3 Master / 출품작평면 네일 아트

[ 규 정 ]
1. 주제는 자유

2. 1인 2작품 이상 출전 가능 함

3. 쉐입은 무관, 길이는 6인치(약15.24cm)를 넘지 않도록 할 것

4. 10개의 네일 팁이 한 세트이며, 팁은 진짜 손톱에 한 것 처럼 다른 사

이즈로 선택할 것

   (네일 플레이트 제작 가능)

5. 조직위원회에서 제공한 액자에 부착하여 제출 (소속별로 발송 예정)  

6. 네일 베이스가 서로 연결되지 않도록 디자인 하여야 함.

7. A4 1/2사이즈에 주제와 기술내용을 한글과 영문으로 적어서 함께 제

출해야 함

   (제목은 큰 글씨 표기- 13포인트, 내용은 작은 글씨 표기-11포인트로 

반드시 워드문서로 제작)

  

[ 재 료 ]
1. 재료 사용 :

- 물감 또는 에어브러쉬, 폴리시를 사용 할 것

- 글리터, 홀로그램, 라인스톤(3mm이내)만 사용 가능(10%미만으로 

  사용 할 것) 

[ 심사기준 ]
1. 난이도

2. 구성요소

3. 균형

4. 색의 사용

5. 주제의 연속성

6. 그래픽(생동감)의 우수성

7. 디자인의 명료성

8. 독창성

9. 전체적 완성도

* 총점90점   

[ 주의사항 ]
1. 제출시간을 숙지하여 접수시간에 맞춰 제출하시기 바랍니다.

2. 감독위원의 지시에 따라야 합니다.
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   Junior, Senior / 70분 인조손 1개 

   Junior, Senior / 70분 인조손 1개

살롱 플라워 젤 아트

살롱 라인 젤 아트

[ 사전 준비 ]
1. 사전준비 상태 :  

- 고무소재의 깨끗한 인조손 (손가락 불리형 사용 불가)

- 풀 커버팁(팁모양 상관없음) 준비

  (단, 경기 시작 전 팁 선택은 가능하나 사전 인조손에 팁 부착은 불가함)

- 쉐입은 자유이며 길이는 1.5cm~3cm으로 일정하게 준비 함

  

[ 재 료 ]
1. 재료 사용 :

- 도구 점검 및 셋팅, 뚜껑이 있는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함

  (젤 제외)  

- 인조손(손가락 분리형 불가), 인조손톱(색, 모양 무관)

- 모든 젤, 스톤 및 비즈, 글리터, 홀로그램(필름), 물감을 사용할 것. 

   (데칼, 스티거 등 디자인이 완성된 제품은 사용 불가)   

[ 규 정 ]
1. 경기시작과 동시에 인조손에 인조손톱을 자연스럽게 부착 

   (부착 방법은 자유)

2. 베이스 컬러 자유

   (그라데이션, 프렌치, 글리터는 가능하나 무색은 불가능)

3. 모든 손톱은 플라워아트로 완성 함

4. 젤탑코트를 사용하여 마무리 함 (무광 탑코트 젤 가능)

5. 평면 디자인으로 완성할 것.(엠보싱기법, 2D, 3D는 불가능)

6. 스톤 및 비즈와 물감은 전체 디자인의 30% 미만으로 사용가능

[ 심사기준 ]
1. 제품 사용의 완성도

2. 인조손톱 부착의 완성도

3. 언더사이드(마무리 상태)      

4. 재료 활용의 독창성

5. 광택(무광을 포함한 탑코트 완성)의 마무리

6. 기법과 디자인의 독창성

7. 색 사용의 완성도

8. 섬세함

9. 대중적 인기 요소

10. 디자인의 조화(균형)

11. 전체적인 완성도 

* 총점 100점

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사

에서 감점.   

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 경기전에 인조손톱의 부착하거나 경기에 관련된 행동은 할 수 없습니다. 

3. 감독위원의 지시에 따라야 합니다. 

[ 사전 준비 ]
1. 사전준비 상태 :  

- 고무소재의 깨끗한 인조손 (손가락 불리형 사용 불가)

- 풀 커버팁(팁모양 상관없음) 준비

  (단, 경기 시작 전 팁 선택은 가능하나 사전 인조손에 팁 부착은 불가함)

- 쉐입은 자유이며 길이는 1.5cm~3cm으로 일정하게 준비 함

  

[ 재 료 ]
1. 재료 사용 :

- 도구 점검 및 셋팅, 뚜껑이 있는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함

   (젤 제외)  

- 인조손(손가락 분리형 불가), 인조손톱(색, 모양 무관)

- 모든 젤, 스톤 및 비즈, 글리터, 홀로그램(필름), 물감을 사용할 것. (데

칼, 스티거 등 디자인이 완성된 제품은 사용 불가)   

[ 규 정 ]
1. 경기시작과 동시에 인조손에 인조손톱을 자연스럽게 부착 

   (부착 방법은 자유)

2. 베이스 컬러 자유

   (그라데이션, 프렌치, 글리터는 가능하나 무색은 불가능)

3. 모든 손톱은 젤을 사용하여 라인아트로 완성 함  

4. 젤탑코트를 사용하여 마무리 함 (무광 탑코트 젤 가능)

5. 평면 디자인으로 완성할 것.(엠보싱기법, 2D, 3D는 불가능)

6. 스톤 및 비즈와 물감은 전체 디자인의 30% 미만으로 사용가능

[ 심사기준 ]
1. 제품 사용의 완성도

2. 인조손톱 부착의 완성도

3. 언더사이드(마무리 상태)      

4. 재료 활용의 독창성

5. 광택(무광을 포함한 탑코트 완성)의 마무리

6. 기법과 디자인의 독창성

7. 색 사용의 완성도

8. 섬세함

9. 대중적 인기 요소

10. 디자인의 조화(균형)

11. 전체적인 완성도 

* 총점 100점

* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사

에서 감점.   

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)

2. 경기전에 인조손톱의 부착하거나 경기에 관련된 행동은 할 수 없습니다. 

3. 감독위원의 지시에 따라야 합니다. 
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작품 설명보드

보드사이즈는 가로 20*14,    

내용지 사이는 가로 18*4 사이즈로 하며 

워드문서로 제목 등 큰 글씨 표기는 13포인트, 

내용등 작은 글씨 표기는 11포인트로 작성

20cm

18cm

14cm

4cm

   Junior, Senior / 90분 인조손 1개

      Junior, Senior / 90분 인조손 1개

살롱 패션 젤 네일아트

살롱 피규어 젤 아트

[ 사전 준비 ]
1. 사전준비 상태 :  
- 고무소재의 깨끗한 인조손 (손가락 불리형 사용 불가)
- 풀 커버팁(팁모양 상관없음) 준비
  (단, 경기 시작 전 팁 선택은 가능하나 사전 인조손에 팁 부착은 불가함)
- 쉐입은 자유이며 길이는 1.5cm~3cm으로 일정하게 준비 함
  
[ 재 료 ]
1. 재료 사용 :
- 도구 점검 및 셋팅, 뚜껑이 있는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함(젤 

제외)  
- 인조손(손가락 분리형 불가), 인조손톱(색, 모양 무관)
- 모든 젤, 스톤 및 비즈, 글리터, 홀로그램(필름), 물감을 사용할 것. (데

칼, 스티거 등 디자인이 완성된 제품은 사용 불가)   

[ 규 정 ]
1. 경기시작과 동시에 인조손에 인조손톱을 자연스럽게 부착 
   (부착 방법은 자유)
2. 베이스 컬러 자유
   (그라데이션, 프렌치, 글리터는 가능하나 무색은 불가능)
3. 모든 손톱은 대중적인 인기요소를 고려한 트렌디한 아트로 자유롭게 

완성 함
4 .액세서리 사용은 전체 디자인 중 30% 허용함

5. 2D디자인(높이 1cm이내) 가능하나 사전에 만들어진 3D아트와 조형
물 사용불가

6. 유광 혹은 무광 마무리 (유광 혹은 무광 젤 탑코트로 마무리)  

[ 심사기준 ]
1. 제품 사용의 완성도
2. 인조손톱 부착의 완성도
3. 언더사이드(마무리 상태)      
4. 재료 활용의 독창성
5. 광택(무광을 포함한 탑코트 완성)의 마무리
6. 기법과 디자인의 독창성
7. 색 사용의 완성도
8. 섬세함
9. 대중적 인기 요소
10. 디자인의 조화(균형)
11. 전체적인 완성도 
* 총점 100점
* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사

에서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)
2. 경기전에 인조손톱의 부착하거나 경기에 관련된 행동은 할 수 없습니다. 

[ 사전 준비 ]
1. 사전준비 상태 :  
- 고무소재의 깨끗한 인조손 (손가락 불리형 사용 불가)
- 풀 커버팁(팁모양 상관없음) 준비
  (단, 경기 시작 전 팁 선택은 가능하나 사전 인조손에 팁 부착은 불가함)
- 쉐입은 자유이며 길이는 1.5cm~3cm으로 일정하게 준비 함
  
[ 재 료 ]
1. 재료 사용 :
- 도구 점검 및 셋팅, 뚜껑이 있는 재료는 라벨용지에 명칭을 표시함(젤 

제외)  
- 인조손(손가락 분리형 불가), 인조손톱(색, 모양 무관)
- 모든 젤, 스톤 및 비즈, 글리터, 홀로그램(필름), 물감을 사용할 것. (데

칼, 스티거 등 디자인이 완성된 제품은 사용 불가)   

[ 규 정 ]
1. 경기시작과 동시에 인조손에 인조손톱을 자연스럽게 부착
   (부착 방법은 자유)
2. 베이스 컬러 자유
   (그라데이션, 프렌치, 글리터는 가능하나 무색은 불가능)
3. 메인 피규어 1개 이상이며 그 외는 보조 디자인으로 완성 함
    (사람얼굴, 동물얼굴 가능. 캐릭터는 불가함)
4. 젤탑코트를 사용하여 마무리 함 (무광 탑코트 젤 가능)

5. 2D디자인(높이 1cm이내) 가능하나 사전에 만들어진 3D아트와 조형
물 사용불가

6. 스톤 및 비즈와 물감은 전체 디자인의 30% 미만으로 사용가능  

[ 심사기준 ]
1. 제품 사용의 완성도
2. 인조손톱 부착의 완성도
3. 언더사이드(마무리 상태)      
4. 재료 활용의 독창성
5. 광택(무광을 포함한 탑코트 완성)의 마무리
6. 기법과 디자인의 독창성
7. 색 사용의 완성도
8. 섬세함
9. 대중적 인기 요소
10. 디자인의 조화(균형)
11. 전체적인 완성도 
* 총점 100점
* 사전심사에 관한 목록은 사전준비사항을 지키지 않았을 시 사전심사

에서 감점.

[ 주의사항 ]
1. 경기전에 모든 재료를 세팅하여야 합니다. (경기중 재료를 꺼낼 수 없음)
2. 경기전에 인조손톱의 부착하거나 경기에 관련된 행동은 할 수 없습니다. 
3. 감독위원의 지시에 따라야 합니다. 



* 일      시 : 2018년 11월 2일(금) ~ 3일(토)

* 장      소 : 서울 학여울 SETEC 제2전시관

* 접수기간 : 2018. 09. 03(월) ~ 2018. 10. 12(금)  / 선착순 마감 (신청서 접수및 입금시 접수완료) 

* 접수방법 : 홈페이지 :  www. nailympionasia.com  / E-mail  :  kank@daum.net

* 입금계좌 : 하나은행 115-910021-74104 (사)한국네일지식서비스협회 

                  (입금자가 다를 경우 연락 바라며, 접수된 참가 신청서및 참가비는 일체 반환되지 않음)

1. 모든 선수는 Part 1(기본종목)은 반드시 참가해야 합니다.   

2. 출품작의 경우 1인 3작품 이상 출전이 가능하고 참가비는 작품 수에 따라 적용 됩니다. 

3. Beginner 출품 신청 시에는 접수 마감 후 규격 액자가 소속별로 발송될 예정입니다.  

3. 대회 접수는 선수 본인이 신청하여야 합니다.

본인의 위 기재사항이 사실임을 확인하며 2018년  Nailympion Asia  대회에 참가하고자 신청서를 제출 합니다. 

2018년       월        일         신청인                                 인

 
주최 : (사)한국네일지식서비스협회
주관 : 네일림피온아시아 조직위원회

경기도 성남시 수정구 복정동 674번지 현승 BD 3층 Tel : 031-698-4181

성  명

소 속 생년월일

주 소

전화번호 H.P

E-mail

2018 Nailympion Asia 대회 신청서

구 분

부분별 종목 선택 (참가 하고자 하는 종목 선택 란에 “0”로 정확하게 표시)

Division 3 

Master
선택

Division 2 

Professional
선택

Division 1

Apprentice
선택 Beginner 선택

PART 1

(기본종목)

네일케어 (Red) 네일케어 (Red) 네일케어 (Red) 네일케어 (Red)

젤 네일케어 

(French-White)

젤 네일케어 

(French-White)

젤 네일케어 

(French-White)

네일케어 

(French-White)

PART 2

(기술종목)

* * 화이트 팁 오버레이 화이트 팁 오버레이 화이트 팁 오버레이

* * * * * * 레귤러 팁 오버레이

프렌치 스캅춰 프렌치 스캅춰 프렌치 스캅춰 프렌치 스캅춰

젤 프렌치 스캅춰 젤 프렌치 스캅춰 살롱 프렌치 스캅춰 *

* * * * 원 톤 스캅춰 원 톤 스캅춰

PART 3

(아트종목)

디자인스캅춰 디자인스캅춰 디자인스캅춰 *

패션쇼 디자인 젤 아트 패션쇼 디자인 젤 아트 패션쇼 디자인 젤 아트 * *

얼티메이트 네일아트 챌린지(Ultimate Nail Art Challenge) * *

PART 4

(출품종목)

트렌드 데코 파츠 

아트 웍

트렌드 데코 파츠 

아트 웍

트렌드 데코 파츠 

아트 웍
 컬러 라인스톤아트

믹스미디어 믹스미디어 믹스미디어 단색 라인 스톤아트

트렌드 매니아트 트렌드 매니아트 트렌드 매니아트 트렌드 매니아트

트렌드 패디아트 트렌드 패디아트 트렌드 패디아트 트렌드 패디아트

테마 믹스미디어 테마 믹스미디어 테마 믹스미디어 테마 믹스미디어

평면 네일 아트 평면 네일 아트 평면 네일 아트 * *

살롱 디비젼

쥬니어(junior) 시니어(Senior)

PART5

(인조손종목)

* * 살롱 패션젤 네일아트 살롱 패션젤 네일아트 *

* * 살롱 피규어 젤 아트 살롱 피규어 젤 아트 *

* * 살롱 플라워 젤 아트 화이트 팁 오버레이 *

* * 살롱 라인 젤 아트 살롱 라인 젤 아트 *


